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Yer Cekimi:
Hikaye Yazma & STEM AKktivitesi
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HAZIRLIK (5 DK) BEYIN FIRTINASI NOTLAR
. Calisma icin 50 dakikalik (10 DK)

bir stre ayirin.

« Cocuklardan farkli yer
cekimine sahip bir gezegen

. Qlcjcuklar*a Uber ?tekimi hayal etmelerini isteyin. * Yazdiklarini sadece
avramini basit ve isteyen dgrenciler
eglenceli bir gekilde « Onlariilging detaylar eklemeye paylasmalidir.
aniatin. tesvik edin (Ornegin, canlilarin
. Ver cekiminin farki bu yer cekimine nasil uyum « Geri bildirim verirken
gezegenlerde nasil sagladigin. O!ijlu..\ie gar?lm .olunmall,
degisebileceginden dlg'er ogrencilerin de bu
ahsedin. « Fikirlerini gelistirmeleri ve not sekilde yorum yapmalari
almalari icin yénlendirin, saglanmalidir.

« Orneklerle zenginlestirin

YAZI CALISMASI
(25 DK)
Calisma sirasinda cocuklara su sorularla rehberlik edin:
. Gezegeniniz nasil bir yer?
. Bu gezegende ne tir canlilar yasiyor olabilir?
. Kahramaninizin yasadigi en blyuk zorluk nedir?

. Hikayenizin sonu nasil olacak?
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 Yer cekiminin ne

r rl.

- oldugunu ve

hayatimizi nasil
etkiledigini diigtin.

Ay, Mars gibi farkli

gezegenlerde yer
cekiminin nasil

degistigini hayal et.

Farkli yer ¢eKkimi

olan bir gezegende

nasil yasayacagini
diisun.
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Yer ¢ekiminin ¢ok gucglu Hikayen su sorulari
ya da zayif oldugu bir g}zz{‘%cevaplasm
gezegen tasarla ve « Kahramanin kim?
sunlar1 dustn: " « Gezegen nasil birg

@ - Yer cekimi neden yer? )

® farkli? | o Farkliyer geklml

« Orada yasayan nedeniyle ne gibi
canlilar nasil hayatta zorluklar

® Kkaliyor? yaganiyor?

@ ° Gezegenin ortami ' « Kahramanin bu

(hava, yiizey, bitkiler, “5 ) sorunlara nasil

vs.) nasil? /‘Jk ~~  bir ¢6ziim buldu?

' 9. Hikayenin sonunu

istedigin gibi

/s

® . Kahramanin bu
® £gezegene nasil geldi?

Gezegeninin bir resmini ¢iz
veya ozelliklerini listele.
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