Adin: Sinifin:

KENDI MASALINI YAZ!

Masal Nedir?

* Olaganustu olaylarla suslU, olaganustu kisilerin basindan gegen, zaman ve yer
kavramlari belirli olmayan hayali olaylarin anlatildig1 yazilara masal denir.
Masalda egiticilik ve 68reticilik esastir.

Masalin gectigi yer ve zaman belirsizdir.

Masallar tekerlemeyle bagslar.

Masaldaki karakterler; cinler, periler, devler ve hayvanlar olabilir. Masallarin
sonunda iyiler édullendirilir, kéttler cezalandirilr.

* Masallar evrensel konular ve mesajlar igerir

Simdi Stra Sende!

1.Kahramanini Belirle: Masalindaki ana karakter kim olacak?

2.0lay1 Daguin: Kahramanin basina ne gelecek? Bir maceraya mi ¢ikacak, bir sorun mu ¢ézecek?
3.Sihirli Bir Oge Ekle: Masalin icinde sihirli bir nesne, yaratik ya da olay olsun.

4.Sonunu Planla: Masalin mutlu mu yoksa dustundurtci bir sonla mi bitecek?

Hayal giclinu

Girig, geligme ve kullan! Ne kadar
L’:?Zaal"l‘li gggln sonug bolumleri yaratici olursan
slicsee belirgin olsun. o kadar giizel

olur.







